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2. svpmmebaner
For tydeligt at vise hvem der
gor hvad (aktgrer), er

Aktor 1

svgmmebaner en god og 8
tydelig visualiseringsmetode. §
Benyt en pool (swimmingpool) <
med svgmmebaner, hvor hver 2|
svgmmebane repraesenterer en §

aktgr. En aktgr er en gruppe
mennesker, der har samme

arbejdsomrade — undga
enkeltpersoner hvis muligt.

Navnet pa processen skrives for hele poolen, sa det er tydeligt, hvilken proces der
er tale om.

Solidt handvaerk gennem metodik
https://bp4humans.org/

0. eksempel pa tabel under diagrammet

1 Start

En sigende beskrivelse

1. navn

En proces skal have et navn. Vaelg et godt og sigende navn til processen der giver
mening for hele organisationen. Det er det navn, alle skal lzere at kende, der har
med processen at ggre.

3. events
Det skal tydeligt fremga, hvor
og hvordan en proces starter og

Aktor 1

slutter. Benyt start og slut 8 S Py
events s& man ikke er i tvivl om §

dette. En proces kan godt have g

flere start og slut events, men 2|

undga for mange — maske er §

2) Siut

det i virkeligheden to
processer. BPMN
repraesenterer som standard
start med en cirkel med tynd kant og slut med en cirkel med fed kant. Det kan vaere
svaert at skelne mellem tynd (start) og fed (stop) pa en cirkel - sa vi anbefaler at
benytte bade fed kant og udfylde cirklen med en massiv indercirkel for at markere
slut.

Du kan se slut kun med fed kant og et rgdt kryds pa nedenstaende diagram, som
ikke anbefales.
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En proces er til pa grund af de
aktiviteter (handlinger), der
skal udfgres. En aktivitet
markeres med et rektangel
med rundede hjgrner. Skriv
kort og preecist inde i
rektanglet, hvorfor aktiviteten
er der. Det er sveaert at fa
formuleret den perfekte korte
og preecise saetning, alle

forstar, sa igen anbefaler vi at angive et nummer fgr teksten. Nummeret indgar i en
tabel under diagrammet, hvor man kan leese en mere fyldestggrende beskrivelse af

den enkelte aktivitet.

Hvis der skal foretages et valg,
skal dette ikke skjules i en
aktivitet, men tydeliggres med
en rombe. Et valg (gateway) har
som minimum to udfald. Et valg
skal beskrives med en kort og
praecis tekst, og igen er det en
god ide at angive et nummer,
hvor man i en tabel under
diagrammet kan lzese en

uddybende beskrivelse. Udfald markeres med flow til en anden aktivitet, et nyt valg
eller en slut-event. Skriv pa hvert udfald hvad det markerer.

Hvis et valg er mere end blot ja eller nej, kan det vaere ngdvendigt med en mere
sigende tekst, og eventuelt et nummer man kan benytte i tabellen under
diagrammet (fx 5.1 og 5.2) til en fyldestggrende beskrivelse.

Solidt handveaerk gennem metodik
https://bp4humans.org/

Navn pa proces

Aktor 1

Q 3) Aktivitet 1
1) Start

Aktor 2

4) Aktivitet 2

2) Slut

Navn pa proces

Akter 1

3) Aktivitet 1

5) Skal igennem
aktivitet 27 j5

Aktor 2

4) Aktivitet 2

2) Slut
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Det er ikke ligegyldigt, hvilken
raekkefglge (flow) aktiviteter
udfgres i. Hvad skal man ggre
farst og hvad kommer derefter.
Alle events og aktiviteter skal
forbindes med streger og en pil,
sa man kan se, hvad der er den
rigtige raekkefglge. Hvis der ikke
er en streg til en event eller
aktivitet, hgrer den ikke til i
diagrammet.

Aktor 1

3) Aktivitet 1
1) Start

Navn pa proces

4) Aktivitet 2

Aktor 2

2) Siut

Nogle aktiviteter skal udfgres mange gange pa et stort datasaet. Dette kan
markeres ved en streg og en pil, der peger tilbage pa samme aktivitet (se aktivitet 2

pd diagrammet).
\ 4
Datisael % - = >  4)Axtivitet 2 @
2) Slut

Vi har egentligt under punkt 4
(Aktivitet) vaeret inde p3, at
man i tabellen under
diagrammet skal skrive hvilke
datasaet, der benyttes.
Alternativt kan man direkte i
diagrammet vise, hvilke
datasaet en aktivitet bruger,
men det kraever en del plads,
hvis der er tale om en stor
proces med mange datasaet.

Aktor 1

5) Skal igennem
aktivitet 2?  ja

Navn pa proces
‘_

Aktor 2

Et datasaet kan associeres med en aktivitet med en stiplet linje med en aben pil.
Det er vigtigt, at man tydeligt kan se forskel pa, om der er tale om en association af
et dataseet til en aktivitet eller selve flowet i processen.
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